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CALENDARIO DOS JOGOS
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EVENTOS DATA LOCAL HORARIO

PERIODO DE Av. Brasil Sul 08:00 as 11:30 horas

" De 02 a 12 de setembro antigo Centro
INSCRICAO DOS JOGOS g . . 14:00 as 17:30 horas
Administrativo

DIA 02 et
CONSELHO ARBITRAL 02 de setembro CSHCEI 19:00 horas
22 feira Internacional
PERIODO DE INSCRICAO Av. Brasil Sul | 8.4 25 11:30 horas

De 02 a 06 de setembro| antigo Centro

CONCURSO RAINHA E REI - .
Administrativo

14:00 as 17:30 horas

DIA 14 de setembro

CONCURSO RAINHA E REI , Teatro Municipal 19:00 horas

sabado

18:30 hs
DESFILE DE ABERTURA DOS JOGOS Dia 20 de Setembro Gmas_lo concent_raf;z_;\o e

62 feira Internacional 19:00 hs inicio do

desfile
INICIO DOS JOGOS 27 de setembro
CAPITULO |
FINALIDADES

Art. 1° - Os JOGOS DA PRIMAVERA é estritamente escolar e tem por finalidade congregar
os estudantes de Anapolis dos ensinos: Fundamental, Médio e Superior, fortalecendo o
vinculo entre os professores e alunos e estimulando a pratica desportiva, valorizendo o
carater educativo e socializador do esporte.

~ CAPITULO I B
PROMOCAO, DIVULGACAO E REALIZACAO

Art. 2° - Os JOGOS DA PRIMAVERA serdo promovidos pela Prefeitura de Anapolis e
realizados pela SECRETARIA DE INTEGRACAO SOCIAL/DIRETORIA DE ESPORTES.

CAPITULO Il
ORGANIZAGAO

Art. 3° - Os JOGOS DA PRIMAVERA serdao organizados e executados pelas seguintes
comissoes:

a) Secretaria de Integracao e Diretoria de Esportes;
b) Coordenadores de Modalidades.

Art. 4°. - OS JOGOS DA PRIMAVERA, para todo e qualquer efeito, obedecerdo a seguinte
ordem legal:

1° - Este Regulamento;

2° - Regras Oficiais das Modalidades;

3° - Comisséo Central Organizadora,

4° - Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva,
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CAPITULO IV _
DA PARTICIPACAO

Art. 5° - Poderdo participar dos JOGOS DA PRIMAVERA equipes representativas
das instituicdes de ensino das Redes Publica e Privada ligados a Coordenacdo Regional
de Educacao de Anapolis.

Art. 6° - Somente poderdao participar dos jogos alunos regularmente matriculados e
frequentando as aulas em seus respectivos estabelecimentos de ensino.

Art. 7°- E condicdo obrigatoria a participagdo da entidade no desfile de abertura
da QUINQUAGESIMA PRIMEIRA EDICAO DOS JOGOS DA PRIMAVERA, com o numero
exato de 10 pessoas (atletas ou ndo) todas com o uniforme PADRAO da entidade (calca
jeans e camiseta ou uniforme de jogo, sob pena de elimina¢cdo sumaria dos jogos.

§ 1° - As entidades desfilarao por ordem de chegada no local da concentragdo e cada uma
delas tera uma placa de identificagdo com nome da entidade escolar, essa placa sera
fornecida pela organizacdo dos jogos.

§ 2° - As entidades que inscreveram menos de 10 atletas somente nas modalidades
individuais, deveram desfilar com no minimo um (1) atleta de cada modalidade inscrita.
Esta condicdo sera fiscalizada. O ndo cumprimento desta norma implicara a
desclassificacdo da entidade de ensino.

§ 3° - As entidades que nao desfilarem serdo eliminadas dos jogos, tanto nas modalidades
individuais quanto nas modalidades coletivas nas quais foram inscritas.

8 4° - Se porventura, em caso de situacfes climaticas adversas momentos antes do inicio do
desfile de abertura, a C.C.O. decidir suspender a realizacdo do mesmo, 0S responsaveis
serdo avisados do cancelamento, sem 6nus de eliminacao.

Art. 8° - Para dar mais destaque a abertura, o 3° lugar nos Jogos da Primavera
em 2023: 3° lugar - Colégio Estadual da Policia Militar de Goias-Unidade Gabriel
Issa, o 2° lugar - Escola Crescer e o 1° lugar - Colégio Estadual da Policia Militar
de Goias-Unidade Dr. Cesar Toledo) desfilardo na antepenultima, penultima e ultima
posicao respectivamente.

CAPITULO V
INSCRICOES

Art. 9° - As inscricbes deverdo ser feitas em formulario proprio de cada modalidade, que
estardo disponiveis no site www.anapolis.go.gov.br. Elas _deverdo _ser DIGITADAS,
carimbadas e assinadas pelo® diretor®, vice diretor®ou secretario® geral, atestando
a veracidade dos dados exigidos neste Regulamento e entregues (PRESENCIALMENTE),
em duas vias, na Diretoria Municipal de Esportes na Av. Brasil 200, antigo prédio do
antigo Centro Administrativo das 08:00 as 11:30 horas e das 14:00 as 17:00 horas de
Segunda a sexta-feira.

§ 1° - QOutra alternativa (para entidades que ndo sdo da cidade de Anépolis, isto €,
entorno e cidades préximas ligadas a CRE Anépolis), sera a ficha digitalizada com
carimbo e assinatura da direcado da entidade, e enviada por e-mail
(51jogosprimavera@anapolis.go.gov.br). Nao serdo aceitas fichas rasuradas ou borradas.

§ 2° - As fichas de inscricGes deverdo ter no minimo para serem aceitas 01 treinador e 01
auxiliar técnico.
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§ 3° — Sera obrigatoério a inclusdo de um e-mail na ficha de inscricdo da entidade, onde este
sera a principal via de comunicacdo entre a CCO e a equipe, todo e qualquer e-malil
enviado, em conformidade com o e-mail da ficha de inscri¢cdo, sera validado como forma de
contato com as entidades participantes.
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8§ 4° — Tabelas e comunicados sobre os jogos, estardo disponiveis na DIRETORIA
MUNICIPAL de Esportes e oficialmente no site (www.anapolis.go.gov.br)

Art. 10 — O atleta s6 podera jogar por uma Unica entidade. Caso o atleta atue por duas
entidades (independente da categoria), 0 mesmo serd eliminado da competicdo e estas ndo
poderao colocar outro atleta em substituicéo.

8§ 1° - O atleta para participar dos jogos da primavera deve obrigatoriamente estar
devidamente matriculado e frequéntantando as aulas.

§ 2° - O atleta com matricula na instituicdo de Ensino com data ap6s o inicio das
inscricdes dos 51°jogos da Primavera 2024 néo terédo condicéo de jogo.

8§ 3° - Em todas as modalidades coletivas sera permitida a subida a revelia, ou seja, a
entidade podera subir quantos atletas quiserem e quantas categorias quiserem.

8 4° - As Faculdades/Universidades poderdo inscrever seus alunos somente dentro do
mesmo curso, hdo sendo permitido a “selecao” de alunos em cursos diferentes.

§ 5° - Caso um atleta que n&o esteja inscrito na modalidade coletiva, atue, entre, participe de
um jogo, a equipe sera eliminada naquela categoria. Caso um atleta que nao esteja inscrito na
modalidade individual, atue, entre, participe de uma prova, luta, etc, a entidade sera eliminada
naguela prova ou luta.

Art. 11 — Cada entidade podera inscrever somente uma equipe por modalidade, categoria e
sexo.

§ Unico — Nas modalidades coletivas existe um nimero maximo de inscritos conforme regra
da modalidade e a quantidade minima de inscritos sera de 10 (dez) atletas.

Art. 12 - O técnico/responsavel da equipe tem que ser maior de 18 anos e ndo pode
exercer dupla funcdo. A entrada na quadra de jogo e permanéncia dos
responsaveis/treinadores no banco de reservas, sO sera permitida com a apresentacao
de um dos documentos originais seguintes: RG, CNH, Documento Militar, Carteira de
Trabalho, CREF ou Passaporte, o documento digital sera aceito se exibido dentro do
app correspondente ou Gov.Br. A presenca do treinador SERA OBRIGATORIA nas
categorias em que possuirem atletas menores de idade, sendo que a equipe perdera

por W x O caso 0 mesmo nh&o esteja presente, ou seja, mesmo que seja uma categoria
Principal e/ou adulta e/ou Juvenil, mas que possuirem atletas menores inscritos nela, a
presenca de treinador maior de 18 anos € obrigatoria. Deve usar vestimenta adequada
ao esporte. Ndo sera permitido o uso de camisetas sem mangas, sandalias ou chinelos.
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§ Unico — O treinador expulso ou cumprindo suspenséo, estando presente no Ginasio no
momento em que sua equipe jogard, serd considerado presente, podendo a equipe jogar
normalmente, cumprindo-se as regras oficiais da modalidade.
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Art. 13 — Quando o professor/técnico de uma entidade deixou de prestar servicos a mesma
por doencgas, convocacao, demissédo e concurso publico e ndo poderd mais acompanha-la nos
jogos, a entidade devera entregar até 15 minutos antes do horario previsto para o
inicio do jogo, um oficio a Comissao Organizadora e/ou equipe de arbitragem, carimbado e
assinado exclusivamente pelo(a) diretor(a) da entidade com o objetivo de substituir o
profissional para dirigir sua(s) equipe(s) nos jogos.

Art. 14 - N&o sera cobrada taxa de arbitragem e nem taxa de inscri¢ao.

CAPITULO VI
IDENTIFICAGAO DO ATLETA

Art. 15 - Os atletas somente poderdo participar mediante a apresentacdo de um dos
seguintes documentos:

- Cédula de identidade;

- Carteira de trabalho;

- Documento militar;

- Passaporte;

- Carteira Nacional de habilitacdo com foto;

- Carteira estudantil 2024, constando a entidade pela qual o atleta jogara.

- Carteiras de identificagcdo confeccionadas pelo proprio colégio, sendo que o modelo
segue em anexo instituicdo de ensino, data de nascimento do aluno (somente para
quem nasceu até 2010), filiacdo e plastificada (EM MAQUINA DE PLASTIFICACAOQ),
todas as informacdes contidas nas carteirinhas serdo de inteira responsabilidade das

Unidades Escolares e deverdo condizer com a documentacao original do aluno, sob pena
de sumaria eliminacédo dos jogos.

- Sera aceita a carteirinha utilizada no JEREA - Jogos Esportivos da Rede Municipal de
Anapolis.

- NAO SERA ACEITOS OS DOCUMENTO CONFECCIONADOS PELAS INSTITUICOES
DENTRO DE CARTEIRINHAS DE PLASTICO. ELAS OBRIGATORIAMENTE DEVEM SER
PLASTIFICADAS EM MAQUINA DE PLASTIFICACAO.

- O documento digital seré aceito se exibido dentro do app correspondente ou Gov.Br
- NAO SERA ACEITO FOTO DE DOCUMENTO.

§ UNICO — O documento sem foto ou fotocdpias (mesmo autenticadas) ndo seréo aceitos.

~ CAPITULO VI
JOGOS, HORARIOS E FORMAS DE DISPUTA

Art. 16 - As tabelas e horarios serao estabelecidos pelos Coordenadores de cada modalidade.
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Art. 17 - A equipe que ndo estiver apta a jogar no local da competicdo no horario estabelecido
na tabela sera considerada perdedora por auséncia (W x O)
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§ 1° — A equipe sera considerada apta para a partida quando se apresentar em quadra no
horario estabelecido na tabela, com o ndmero minimo de atletas exigido pela modalidade,
0S mesmos estiverem uniformizados e entregarem os documentos de identificacao.

8 2° — O “WxO” sera eliminatorio.

Art. 18 — Somente as primeiras partidas da rodada (1° jogo da manha e/ou 1° jogo a partir das
13:00 horas e/ou 1° jogo da noite 19:00 horas) terédo tolerancia de 15 (quinze) minutos para o
seu inicio, de acordo com o horario estabelecido na tabela. Os demais jogos do dia segue
criteriosamente horario divulgado na tabela.

§ UNICO - Fica vedado a presenca no banco de reservas, o atleta sem os equipamentos
obrigatorios de acordo com a regra de cada modalidade.

Art. 19 - Nos jogos onde houver igualdade de uniforme, a equipe que estiver do lado esquerdo
da tabela devera providenciar a troca do mesmo, tendo para isso o0 tempo de 15
minutos, independentemente do horario marcado para a sua partida, inclusive para a 1°
partida da rodada (artigo 18). Podendo utilizar coletes numerados para esta condicdo
especifica.

§ 1- Nao sera permitido uniforme para jogo com detalhes que descaracterizam
a cor predominante, isto &, calgdes e meides com predominancia de cor e padréo, podendo
prevalecer tonalidades diferentes.

8§ 2 — N&o serédo permitidos uniformes ou qualquer manifestacéo de cunho politico.

Art. 20 - Caso haja W x O ou suspensdo de uma partida, as partidas posteriores terdo seu
inicio no horario estabelecido na tabela, obedecendo o Art. 18.

Art. 21 - Qualquer partida que venha a ser suspensa e/ou transferida, sera comunicada, sendo
gue € responsabilidade da equipe verificar diariamente o e-mail inserido na ficha de
inscricdo, pelo qual, juntamente com o site www.anapolis.go.gov.br serd a via principal de
comunicacao entre a Diretoria de Esportes e as equipes.

Art. 22 — Nos esportes coletivos, ocorrendo a inscricdo de apenas duas (02) entidades, elas se
defrontardo em jogo Unico, em se tratando de esportes individuais, dois (02) atletas, a prova
ou jogo sera realizado, receberdo a premiacdo e havera contagem de pontos para a
classificacdo geral. Se duas entidades se inscrevem, porém uma € eliminada no desfile de
abertura, automaticamente ndo haverd a competicdo desta categoria nessa modalidade
(sendo ela coletiva ou individual), mantendo a contagem para pontuacéo geral e premiagao.

Art. 23 - SO poderao ficar no banco de reservas além dos atletas inscritos, a Comisséo Técnica
conforme a regra de cada modalidade, cujos nomes deverdao constar na ficha de
inscricdo ou conforme Art. 13 deste regulamento. A inscricdo de auxiliar técnico podera ser
solicitada até 2 dias antes da partida, via oficio da escola e assinado pela diretora.

Art. 24 - Nao serd de responsabilidade da Diretoria de Esportes a coincidéncia, que
porventura ocorra, em jogos de uma mesma entidade em locais diferentes para suas
modalidades e categorias, ficando a cargo do técnico a planificacdo dos seus jogos, de acordo
com a tabela.

Art. 25 — Poderdao haver jogos no periodo matutino, conforme disponibilidade das equipes
envolvidas. As equipes na categoria adulto poderéo ter jogos aos domingos.
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Art. 26 - Forma de disputa:

- 2 equipes inscritas = jogo Unico;

- 3 equipes inscritas = rodizio com final,

- 4 equipes inscritas = rodizio com final,

- 5 equipes inscritas = rodizio com o 1° colocado se classificando direto para a final e o
2° e 3° colocados fazem semi-final,

- 6 equipes inscritas em diante = distribuicdo em grupos de 3 e/ou 4 equipes cada,
classificando-se os 2 (dois) primeiros de cada grupo para sequéncia em eliminatérias
simples (a cada jogo o perdedor esta eliminado).

CAPITULO VI
MODALIDADES

Art. 27 - No programa dos JOGOS constardo as seguintes modalidades.

MODALIDADES

ESPORTES ATLETISMO CAPOEIRA _ JUDO
BADMINTON FUTSAL KARATE TENIS DE MESA
BASQUETE HANDEBOL NATACAO VOLEIBOL
PATINS SKATE QUEIMADA XADREZ
CAPITULO IX

REGULAMENTACAO DAS MODALIDADES

Art. 28 - ATLETISMO

A modalidade seguira as Normas da Confederacdo Brasileira de Atletismo sendo que
as categorias e provas seréo as seguintes:

Idades e categorias:

a) Categoria Sub-08: atletas com 06 e 07 anos, no ano da competicao.

b) Categoria Sub-10: atletas com 08 e 09 anos, no ano da competicao.

c) Categoria Sub-12: atletas com 10 e 11 anos, no ano da competicao.

d) Categoria Sub-14: atletas com 12 e 13 anos, no ano da competicao.

e) Categoria Sub-16: atletas com 14 e 15 anos, no ano da competicao.

f) Categoria Sub-18: atletas com 16 e 17 anos, no ano da competicao.

g) Categoria Sub-20: atletas com 16, 17, 18 e 19 anos, no ano da competicao.

h) Categoria Sub-23: atletas com 16, 17, 18, 19, 20, 21 e 22 anos, no ano da competicao.
i) Categoria de Adultos: atletas a partir de 16 anos em diante (no ano da competicao).

As provas oficiais para realizacdo de competicdes nas categorias e faixas etarias, acima, sdo as

seguintes:
Masculino
PROVAS ADULTO | SUB-23 | Sub-20 | Sub-18 | Sub-16 | Sub-14 | Sub-12 | Sub-10 | Sub-08
CORRIDAS | 100m 100m 100m 100m 75m 60m 50m 50m 50m
RASAS 200m 200m 200m 200m 250m 150m 150m 150m 150m




Secretaria Municipal de
Integragao

SRR

i) ANAPOLIS

fz

b

400m 400m 400m 400m 1000m 800m 600m 600m 400m
800m 800m 800m 800m 4X75m 4X60m | 4x50m | 4x50m
1500m 1500m 1500m 1500m
5000m 5000m 5000m | 3000m
4x100m 4x100m | 4x100m | 4x400m
4x400m 4x400m | 4x400m | misto
SALTOS Distancia Distancia Distancia | Distancia | Distancia | Distancia | Distancia | Distancia | Distancia
Triplo Triplo Triplo Triplo
Arremesso | Peso Peso Peso Peso Peso Peso
Lancament | (7,26kg) (7,26kg) | (6kg) (5kg) (4kqg) (3kg) XXXXXX | XXXXXX | XXXXXX
0s Dardo Dardo Dardo Dardo Dardo Dardo
(8009) (8009) (8009) (7009) (6009) (5009)
Feminino
PROVAS ADULTO | SUB-23 | Sub-20 | Sub-18 | Sub-16 | Sub-14 | Sub-12 | Sub-10 | Sub-08
CORRIDAS | 100m 100m 100m 100m 75m 60m 50m 50m 50m
RASAS 200m 200m 200m 200m 250m 150m 150m 150m 150m
400m 400m 400m 400m 1000m | 800m 600m 600m 600m
800m 800m 800m 800m 4X75m 4x50m | 4x50m | 4x50m
1.500m 1500m 1500m 1500m
5.000m 5000m 5000m | 3000m
4x100m 4x100m | 4x100m | 4x400m
4x400m 4x400m | 4x400m | misto
SALTOS Distancia Distancia Distancia | Distancia | Distancia | Distancia | Distancia | Distancia | Distancia
Triplo Triplo Triplo Triplo Triplo
Arremesso | Peso Peso Peso Peso Peso Peso
Lancament | (4kg) (4kg) (4kg) (3kg) (3kg) (3kg) XXXXXX | XXXXXX | XXXXXX
0s Dardo Dardo Dardo Dardo Dardo | Dardo
(6009) (600g) | (600g) | (500g9) | (5009) | (4009)

- Em competi¢cdes da categoria Sub-16, Sub-14, Sub-12 e Sub-10 em qualquer hipotese, os
atletas somente podem participar de duas (2) provas individuais e do revezamento.

- Em competicdes da categoria Sub-08 em qualquer hipétese, os atletas somente podem
participar de duas (2) provas individuais

- Competicdes Sub-16: podem participar atletas de 13 a 15 anos.

- Competicdes Sub-18: podem participar atletas de 15 a 17 anos.

- Em competicGes da categoria Sub-23 e adultos, os atletas com 16 e 17 anos, ndo poderéo
participar das seguintes provas: (Arremesso de Peso).

- As provas de pista acima de 200m, devem ser realizadas, obrigatoriamente, com final por
tempo. As demais provas de pista devem ser realizadas como semifinal, que devera ser
realizada como semifinal por tempo (ou seja, devem ser realizadas tantas séries quanto
necessarias em funcdo do namero de inscritos e os oito melhores tempos correrdo a final de
tais provas).

— Cada atleta podera disputar 2 provas mais 1 revezamento.

— A pontuacao do Atletismo sera:

1°. lugar 13 pontos;

2°. lugar 08 pontos;
4°, |lugar 05 pontos;

3°. lugar 06 pontos;
5°. lugar 04 pontos;

6°. lugar 03 pontos.

— Todas as provas de pista acima de 200m ser&o “Finais por Tempo.

— A confirmacdo de cada prova sera feita pelo treinador ou o proprio atleta, mediante
apresentacao de sua identificagcéo, 30 (trinta) minutos antes da sua realizacéo.

— O programa horério sera montado respeitando as provas afins.

— O Técnico em hip6tese alguma nédo podera adentrar o local de provas.

— Na&o sera permitida a participacdo de atletas avulsos.
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— O atleta que optar por subir de categoria, sé podera competir 0 revesamento da categoria
gue ele competir primeiro.
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Art.29 - BADMINTON

Masculino e Feminino (simples)

CATEGORIA IDADE
SuUB 11 NASCIDOS EM 2014, 2015...
SUB 13 NASCIDOS EM 2013 e 2012
SUB 15 NASCIDOS EM 2011 e 2010
SUB 17 NASCIDOS EM 2009 e 2008
SUB 19 NASCIDOS EM 2007 e 2006
ADULTO NASCIDOS ANTES DE 2005

a — A modalidade seguira as regras oficiais da CBBd (Confederacéo Brasileira de Badminton).
b - Cada atleta dever trazer sua propria raquete;

c - Cada entidade podera inscrever até 10 (dez) atletas por categoria, (10) masculino e
(10) feminino

d — Os jogos seréao realizados com no minimo 2 equipes inscritas por categoria.

e — O sistema de disputa sera definido de acordo com o numero de inscritos (ja descrito no
ART. 26 deste regulamento).

F — Seréo disputadas apenas simples Feminino e Simples Masculino

Art. 30 - BASQUETEBOL

A — Cada equipe podera inscrever no maximo 12 (doze) atletas e no minimo 10(dez).

Masculino — Feminino

CATEGORIA IDADE TEMPO DE JOGO

Sub 11 misto Até 11 anos 2013 4 tempos de 08" c/intervalos de 2°"; 5" e 2°
Sub 13 Até 13 anos 2012 e 2011 4 tempos de 10" c/intervalosde 2°"; 5 e 2°
Sub 15 Até 15 anos 2010 e 2009 4 tempos de 10" c/intervalosde 2°";5 e 2°
Sub 17 Até 17 anos 2008 e 2007 4 tempos de 10" c/intervalosde 2°";5 e 2°
Adulto Aberto 4 tempos de 10” c/intervalos de 2°"; 5" e 2°

B — O tempo serd corrido, o cronbmetro sera parado somente nos lances livres e
pedidos de tempo.

C —Desempate:1) Confronto direto (tratando-se de duas equipes);

2) Maior numero de vitorias;

3) Maior saldo de pontos em todas as partidas;

4) Maior numero de pontos marcados;

5) Menor nimero de pontos sofridos;

6) Sorteio

D- Cada Entidade poderda subir livremente seus atletas..

E- Nas categorias sub-11 serd permitida a inscricdo de até 3 (trés) atletas (sexo
feminino) na equipe masculina, ficando como opc¢do parao professor/responséavel
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a utilizagcdo das mesmas nos jogos e ficando de inteira responsabilidade do mesmo
gualquer acidente ou incidente que agrida a integridade fisica das alunas.
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Art. 31 - FUTSAL
A — Cada equipe podera inscrever no maximo 14 (quatorze) atletas e no minimo 10(dez).

Masculino e Feminino

CATEGORIA IDADE TEMPO DE JOGO
SUB - 07 Nascidos até 2017 15 x 15 C/ 5" de Intervalo
SUB - 08 Nascidos até 2016 15 x 15 C/ 5" de Intervalo
SUB - 09 Nascidos até 2015 15 x 15 C/ 5" de Intervalo
SUB - 10 Nascidos até 2014 15 x 15 C/ 5" de Intervalo
SUB -11 Nascidos até 2013 15 x 15 C/ 5" de Intervalo
SUB - 12 Nascidos até 2012 15 x 15 C/ 5" de Intervalo
SUB - 14 Nascidos de 2010 e 2011 15 x 15 C/ 5" de Intervalo
SUB - 16 Nascidos de 2008 e 2009 20 x 20 C/ 5" de Intervalo
SUB - 18 Nascidos de 2006 e 2007 20 x 20 C/ 5" de Intervalo
ADULTO IDADE ABERTA 20 x 20 C/ 5" de Intervalo

B - Tempo corridos, s6 parando o crondmetro nos tempos (pedidos) ou quando determinado
pelo arbitro, sendo cronometrado os 30 segundos finais, evitando o retardamento na bola fora
de jogo.

C - Pontuacgao (em caso de rodizio); Vitoria — 03 pontos;

Empate — 01 ponto; Derrota — 00 ponto.

D - Desempate:

1- Confronto direto (tratando-se de duas equipes);

2-  Maior n.° de vitorias;

3- Maior saldo de gols em todas as partidas;

4-  Maior numero de gols marcados;

5-  Menor nimero de gols sofridos;

6- Gols Average;
7-  Sorteio.

E — As camisetas do uniforme deverdo ser numeradas na frente a tras, salvo se a equipe que
utizar coletes devido a semelhanca e necessidade de troca de uniforme.

F — N&o sera necessario que as camisetas do goleiro titular e reservas sejam iguais, no
entanto elas devem possuir nimero na frente e a tras.

G — Serdo divididos em chaves com 03 e 04 equipes, fica determinado o que segue abaixo:

- Se na sequéncia da tabela constar vencedor ou perdedor e tendo havido empate na
rodada anterior, a equipe que estava a esquerda na tabela ocupara o lugar de vencedor;

- A equipe gque estava a direita na tabela ocupard o lugar de perdedor (sem prejuizo na
pontuacao).

H - Desempate em jogos em gue seja necessario se conhecer o vencedor:

- 03 cobrancas de pénaltis obrigatorias para cada equipe, cobrados alternadamente por
atletas diferentes;

- Persistindo o empate, 01 pénalti para cada equipe cobrados alternadamente por atletas
diferentes, iniciando-se pelos que ainda ndo cobraram inclusive o goleiro, até se conhecer o
vencedor.

| - Cada Entidade podera subir livremente seus atletas.



SRR

{3 ANAPOLIS

J — Ao goleiro fica autorizado em qualquer categoria, arremessar a bola apdés o meio da
guadra.
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Art 32 - HANDEBOL
A- Cada equipe podera inscrever no maximo 14 (quatorze) atletas e no minimo 10 atletas.

Masculino e Feminino

CATEGORIA IDADE TEMPO DE JOGO
MIRIM Até 2012 2 Tempos de 15 C/ 5" de Intervalo
INFANTIL Até 2010 2 Tempos de 20" C/ 5" de Intervalo
CADETE Até 2008 2 Tempos de 20" C/ 5" de Intervalo
JUVENIL Até 2006 2 Tempos de 20" C/ 5" de Intervalo
ADULTO Idade Aberto 2 Tempos de 25" C/ 5" de Intervalo

B - A contagem de pontos para efeito de classificacdo, em caso de rodizio sera:
Vitéria — 02 pontos, empate 01 ponto e derrota 00 pontos

C - Desempate:

Confronto direto (tratando-se de duas equipes);
Maior n.°de vitorias;

Maior saldo de gols em todas as partidas;
Maior numero de gols marcados;

Menor namero de gols sofridos;

Gols Average,;

Sorteio.

D — Seréo divididos em chaves com 03 e 04 equipes, fica determinado o que segue abaixo:

1) Se na sequéncia da tabela constar vencedor ou perdedor e tendo havido empate na
rodada anterior, a equipe que estava a esquerda na tabela ocupara o lugar de vencedor;

2) A equipe que estava a direita na tabela ocupard o lugar de perdedor (sem prejuizo
na pontuacao).

3) A categoria Mirim sera dividida em: Mirim “A” e Mirim “B” com premiag¢ao e pontuagao
Unica

para as entidades vencedoras.

E - Cada Entidade podera subir até livremente seus atletas.

Art. 33 - JUDO
A - O REGULAMENTO serda de acordo com a Federacdo Goiana de Judd,

www.judogoias.com.br
B - O ndo comparecimento na pesagem desclassificara o atleta.
C - Cada entidade poderainscrever um numero Limitado de 50 atletas

D - Contagem de Pontos:

1°. lugar 13 pontos 2°. lugar 08 pontos 30, lugar 05 pontos

E - Valera a pontuacdo caso a categoria de idade tenha um minimo de duas
equipes participantes;

F - O atleta que estiver sozinho no peso podera optar por participar do peso acima ou retirar
sua inscricao;
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G - A comissdo central organizadora da competicdo tera poderes para julgar os casos
disciplinares
e administrativos.
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Masculino e Feminino

CATEGORIA IDADE
PRE MIRIM Até 6 anos — Nascidos em 2018 e ap6s
SUB-15 13 e 14 anos — Nascidos em 2010 e 2011
INFANTIL 9 e 10 anos - Nascidos em 2015 e 2014
SUB-13 11 e 12 anos - Nascidos em 2013 e 2012
MIRIM 7 e 8 anos - Nascidos em 2017 e 2016
SUB 18 ANOS 15,16 e 17 - Nascidos em 2009, 2008 e 2007
MAIORES (SENIOR) 19 ANOS ACIMA 18 anos e acima - Nascidos até 2006

TODAS AS IDADES SAO POR ANO DE NASCIMENTO, CONFORME PREVE A TABELA
OFICIAL DA FEGOJU 2023.

O evento é de promocédo da Prefeitura Municipal de Anapolis, através da SECRETARIA DE
INTEGRACAO, com regulamento préprio, onde prevé que o regulamento é de acordo com a
Federacdo Goiana de Judo, portanto fica determinado que as classes disputadas serdo PRE-
MIRIM, MIRIM, INFANTIL, SUB 13 ANOS, SUB 15 ANOS, SUB 18 ANOS E SENIOR (19 ANOS
ACIMA) com pesos e idades adequadas a tabela oficial da FEGOJU.

Art. 34 - NATACAQ

A — Cada Entidade podera inscrever até 05 atletas por prova (até 05 masculino e até 05
feminino) e 01(uma) equipe em cada revezamento.

B — Nao havera subida de categoria no revezamento.

C - Todo atleta inscrito podera ser reserva de outro, cujo nome conste na relacdo de
inscritos, desde que nao ultrapasse 0 numero de provas permitido.

D - As provas serdo realizadas com qualquer numero de entidades. Sendo que para
contagem geral, todo atleta que participar contara ponto para sua entidade.

E - Os pontos das provas de revezamento serdao contados em dobro.

F - O atleta s6 podera nadar na categoria a que pertenca.

G - A classificacdo final sera determinada pelos melhores tempos sendo realizadas tantas
séries quanto necessarias.

H - O balizamento ndo levardA em condicdo o indice técnico dos atletas, sera feito
com antecedéncia pelo coordenador e serd comunicado as equipes no inicio da competicao.

| - Todos os cortes e substituices deverdo ser efetuados no minimo 03 dias de antecedéncia
e por e-mail do coordenador.

J - As provas a serem disputadas em ambos 0s naipes serdo as seguintes:

- 50 m livre - 50 m peito - 50 m costas
- 50 m borboleta -4 x50 mlivre -4 x50 m medley
Masculino e Feminino
CATEGORIA ANO/NASCIMENTO CATEGORIA ANO NASCIMENTO
Mirim | Nascidos em 2016 Juvenil | Nascidos em 2010

Mirim I Nascidos em 2015 Juvenil Il Nascidos em 2009
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Petiz | Nascidos em 2014 Junior | Nascidos em 2008
Petiz Il Nascidos em 2013 Junior I Nascidos em 2007 e 2006
Infantil | Nascidos em 2012
Infantil 11 Nascidos em 2011 Adulto Idade Aberta

K — A contagem de Pontos sera da seguinte forma:

1°. lugar 13 pontos 2°. lugar 08 pontos 3°. lugar 05 pontos
4°. lugar 03 pontos 5°. lugar 02 pontos 6°. lugar 01 ponto.

Art. 35 - PATINS

Os Jogos da Primavera 2024 na modalidade Patinacdo sera disputado por CATEGORIAS, definidas de acordo com a idade e
sexo dos atletas participantes, assim distribuidas:

Masculino e Feminino

CATEGORIA IDADE
Kids 5 e 6 anos - Nascidos em 2019 e 2018
Mini-mirim 7 anos - Nascidos em 2017
Pré mirim 8 anos - Nascidos em 2016
Mirim 9 anos - Nascidos em 2015
Infantil 10 anos - Nascidos em 2014
Pré-Junior 11 e 12 anos - Nascidos em 2013 e 2012
Junior 13 e 14 anos - Nascidos em 2011 e 2010
Iniciante 15 e 16 anos - Nascidos de 2009 e 2008
Amador 17, 18 e 19 anos - Nascidos 2007, 2006 e 2005
Master 20 anos acima

A) As competicdes terdo inicio, impreterivelmente, nas datas e horarios pré-estabelecidos na
programacao previamente divulgada na tabela dos 51° JOGOS DA PRIMAVERA, nédo
sendo tolerados atrasos dos participantes sob pena de desclassificacao.

B) O uso de capacete e luvas é obrigatorio a todos os atletas durante competicdo e uso da
pista.

C) O uso de equipamento de protecao (joelheira, cotoveleira e munhequeira/luva) é obrigatorio
para todos os atletas até a categoria PRE-JUNIOR.

D) Para todas as categorias serdo adotados 0s seguintes critérios de competicao:

Para as categorias: Mini mirim, Pré mirim, Mirim e Infantil.

- Prova de velocidade (tiros de 20m) classificando até dois melhores de cada bateria que
comporédo a Prova de Velocidade Final

- Prova de velocidade Final (1 volta) com até 4 participantes em cada bateria para se definir
0s 1°, 2° e 3° lugares.

Para as categorias: Pré Junior e Junior.

- Prova de velocidade (tiros de 20m) classificando até dois melhores de cada bateria que
comporao a Prova de Velocidade Final

- Prova de velocidade Final (2 voltas) com até 4 participantes para se definir os 1°, 2° e 3°
lugares.

Para as categorias: Iniciantes, Amadores e Master.
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- Prova de velocidade (tiros de 20m) classificando até dois melhores de cada bateria que
comporéo a Prova de Velocidade Final

- Prova de velocidade Final (3 voltas) com até 4 participantes para se definir os 1°, 2° e 3°
lugares.

Secretaria Municipal de
Integragao

R

Art. 35 — SKATE
Masculino e Feminino

CATEGORIA IDADE
Infantil 7 a 8 anos, nascidos em 2017, 2016
Mirim 09 a 12 anos, nascidos entre 2015 e 2012
Iniciante 13 e 17 anos, nascidos entre 2011 e 2007
Amador 18 anos acima, nascidos até 2006

PROVAS

A) A primeira fase do evento é a eliminatoria, onde cada competidor sera avaliado por
manobras de street, sendo formada uma “linha” com o tempo determinado em artigo
abaixo.

B) Na fase eliminatéria se classificam para a fase final onde os 10 melhores skatistas
classificados com as maiores notas durante sua apresentacdo de 1 minuto.

C) Na fase final dos 51° Jogos da Primavera, cada skatista tera 2 voltas de 45 segundos
para se apresentar na pista valendo a sua melhor volta paraa classificacao final de cada

competidor.

CRITERIOS DE AVALIACAO E ARBITRAGEM

A) A avalicdo dos skatistas ficara a cargo do comité técnico de skate que terd uma
equipe especializada para avaliar as voltas dos skatistas.

B) Havera critérios de avaliacdo com notas dadas pelo comité técnico de arbitragem
onde serd observado a fluidez das manobras, execucdo, velocidade, estilo e a
criatividade de cada skatista em sua apresentacao.

C) As notas aplicadas pelos juizes serdo de 0 a 100.

REGRAS GERAIS
A) As competicdbes do skate serdo regidas pelas regras vigentes da CBSK
(CONFEDERACAO BRASILEIRA DE SKATEBOARD), observadas as excecbes

previstas neste regulamento.
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B) Os competidores deverdo se apresentar na mesa de arbitragem até 1 hora antes para

Secretaria Municipal de
Integragao

O

a montagem das baterias de reconhecimento de pista e competicdo seguindo o
cronograma de horério que sera divulgado antes.

C) Cada competidor € responséavel pelo seu equipamento de competicdo, quanto ao
vestuario ndo ha restricbes e calcado serd ténis ndo podendo competir de forma
alguma com chinelos ou algum calcado similar e pé descalco.

D) A pista usada nesta competicdo serd formada por um conjunto de obstaculos
denominada de Street Skate.

E) O corpo de juizes sera formado por uma equipe técnica qualificada da modalidade.

F) Cada bateria tera aquecimento prévio de 05 minutos antes de iniciar a competicdo
valendo nota.

G) Cada bateria € composta por até 10 competidores e as outras bateriasesperam fora
da area de competicdo para nao atrapalhar o andamento, entrando na area apenas
com o chamado do locutor e a liberagéo da organizacao.

H) Apos a divulgagéao da ordem das baterias de aquecimento e competicdo fica proibida a
troca de bateria por ndo comparecimento do skatista quandofor chamado, apenas sera
permitida a troca para uma outra bateria caso haja quebra de seu equipamento e
precise trocar durante o aquecimento ou competicdo, ou algum motivo de saude que
possa ocorrer antes ou durante o aquecimento como por exemplo algum mal-estar.

l) As informacdes de horarios das baterias serdo passadas pelo locutor através de
chamadas e também na listagem passada pela organizacdo do evento e caso 0O
competidor ndo apareca fica automaticamente desclassificado da competicédo pelo nao
comparecimento no horario de suabateria.

J) Caso o atleta tenha algum problema fisico devido a queda durante o evento estara
presente a equipe médica para dar assisténcia a cada competidor que precise, mas
nao é de responsabilidade da organizacdo qualquer problema fisico de algum atleta

durante a competicdo uma vez que o skatese trata de uma atividade de risco.

Art. 35 - TENIS DE MESA

Masculino e Feminino

CATEGORIA IDADE
SUB 11 Nascidos em 2013 e 2014 — 10 e 11 anos
SUB 13 Nascidos em 2011 e 2012 —12 e 13 anos
SUB 15 Nascidos em 2009 e 2010 — 14 e 15 anos
SUB 17 Nascidos em 2007 e 2008 — 16 e 17 anos
SUB 19 Nascidos em 2005 e 2006 — 18 e 19 anos
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| ADULTO | Nascidos em 2004 — 20 anos e acima. |
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A — Cada Entidade podera inscrever até 05 atletas por categoria (até 05 masculino e
até 05 feminino).

B — Cada atleta devera trazer sua prépria raquete;

C - Nao ser& permitido o uso de raquete sem a pelicula de borracha ou de (EVA)

D — N&o sera permitido jogar de calca jeans ou sandalia, e também n&o podera jogar de
camiseta branca (cor da bolinha).

Art. 36 - VOLEIBOL

MASCULINO E FEMININO MISTO
MIRIM | Nascidos até 2012 MIRIM | Nascidos até 2012
MIRIM I Nascidos até 2011 MIRIM I Nascidos até 2011

INFANTIL Nascidos 2009 e 2010
INFANTO Nascidos 2007 e 2008
JUVENIL Nascidos 2006
ADULTO Idade aberta

A - Cada Entidade podera subir livremente seus atletas.

B — Cada equipe podera inscrever no maximo 12(doze) atletas e minimo 10 atletas.
C — Todos os Jogos seréo disputados em 02 sets vencedores.

D - Camisetas uniformes de 1 a 99.

E —Desempate:

1) Confronto direto (tratando-se de duas equipes);

2) Maior numero de vitorias;

3) Maior saldo de sets em todas as partidas;

4) Maior numero de sets vencidos;

5) Menor numero de sets perdidos;

6) Sorteio

F — As categorias mirim | e Mirim 1l serdo disputadas no formato de festival sendo misto ou
regular, juntos.

Art. 37 — XADREZ

Masculino e Feminino

CATEGORIA IDADE

Sub 06 Absoluto Nascidos (as) em 2018 — 06 anos abaixo
Sub 08 Absoluto Nascidos (as) em 2016 — 08 anos abaixo
Sub 10 Absoluto Nascidos (as) em 2014 — 10 anos abaixo
Sub 12 Absoluto Nascidos (as) em 2013 e 2012 — 11 e 12 anos
Sub 14 Absoluto Nascidos (as) em 2011 e 2010 — 13 e 14 anos
Sub 16 Absoluto Nascidos (as) em 2009 e 2008 — 15 e 16 anos
Sub 18 Absoluto Nascidos (as) em 2007 e 2006 — 17 e 18 anos
Adulto Absoluto 2005 - 19 anos acima

A — Cada Entidade podera inscrever até 03 atletas por categoria (até 03 masculino e
até 03 feminino).

B — Programacdo: As competicbes serdo realizadas até 5 rodadas pelo Sistema Suico
dependendo do numero de participantes

C - Ritmo de Jogo: 25 minutos para cada enxadrista

D — Cada atleta devera levar seu tabuleiro padrao official ( casa 5 centimetros).
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E — As partidas serao disputadas preferencialmente entre atletas do mesmo naipe
F — As partidas deveré&o ser disputadas por atletas da mesma categoria

Art. 38 - CAPOEIRA

A) Haver4 trés (3) tipos de competicao:

1- Individual (masculino e feminino)

2- Duplas (masculino e feminino)

3- Conjunto (minimo de 10 pessoas e maximo de 15 pessoas).

Cada atleta tera que realizar um jogo no estilo Regional: o atleta tera que jogar Banguela e
Séo

Bento Grande de Regional. _ _

Tempo estimulado pela arbitragem para cada jogo: 01 minuto

Serdo observados pelos arbitros os seguintes itens:

- HARMONIA
- VOLUME DE JOGO
- TECNICA

OBS: Sera desclassificado o atleta que realizar uma atitude anti-desportiva.

CATEGORIA IDADE Ano de Nascimento Graduacéao

Sub 9 Festival Até 08 anos Nascidos até 2016 Toda as graduacdes
Sub 12 De 09 a 11 anos Nascidos 2015/2014/2013 Da 12 a 32 corda
Sub 12 De 09 a 11 anos Nascidos 2015/2014/2013 Da 42 corda em diante
Sub 15 De 12 a 14 anos Nascidos 2012/2011/2010 Da 1% a 3% corda
Sub 15 De 12 a 14 anos Nascidos 2012/2011/2010 Da 42 corda em diante
Sub 18 De 15 a 17 anos Nascidos 2009/2008/2007 Da 1% a 3% corda
Sub 18 De 15 a 17 anos Nascidos 2009/2008/2007 Da 42 corda em diante
Principal 18 anos acima Nascidos de 2006 em diante Da 1% a 3% corda
Principal 18 anos acima Nascidos de 2006 em diante Da 4% a 62 corda
Principal 18 anos acima Nascidos de 2006 em diante Da 62 corda acima

2- Competicdo em Duplas (masculino e feminino)

N&o havera duplas mistas

Tempo estimulado pela arbitragem para cada jogo: 02 minutos
Serdo observados pelos arbitros os seguintes itens:

- HARMONIA

- VOLUME DE JOGO

- TECNICA

Categorias para a disputa da competicdo de Duplas (masculino e feminino):

CATEGORIA IDADE Ano de Nascimento Graduacéao

Mirim De 09 a 14 anos Nascidos 2010/11/12/13/14/15 Livre
Juvenil De 15 a 17 anos Nascidos 2007/2008/2009 Livre
Adulto De 18 acima Nascidos 2006 em diante Livre

3- Competicao de conjunto (minimo de 10 e maximo de 15 pessoas)
Tempo de apresentacao para cada equipe: 10 minutos

A equipe poderé escolher o estilo que ira jogar: Angola ou Regional
Serao observados pelos arbitros os seguintes itens:

- HARMONIA
- VOLUME DE JOGO
- TECNICA
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Art. 39 - JIU-JITSU
A) TABELA DE PESO COM KIMONO

e MASCULINO
De Pre-Mirim (4 a 6 anos) a adulto
- Todas as graduacoes
- Divisao de peso da CBJJ

e FEMININO
De Pre-Mirim (4 a 6 anos) a adulto
- Todas as graduacoes
- Divisao de peso da CBJJ

B) AGRUPAMENTO NO PESO

Masculino e Feminino (separados) - Valido para Gl

- Pre-Mirim - referéncia de peso de pre-mirim 4,5,6 anos

- Mirim - referéncia de peso de mirim

7,8,9 anos

- Infantil - referéncia de peso de infantil, 10,11,12 anos

- Infanto-juvenil - referéncia de peso de infanto-juvenil 3, 13,14,15
e Branca+Cinza (lutam juntos)
e Amarela+Laranja+Verde (lutam juntos)

JUVENIL - 16, 17 anos /POR GRADUACAQ/POR PESO
ADULTO ACIMDE DE 18 anos

C) PRINCIPAIS DUVIDAS:
- O QUE SIGNIFICA “AGRUPAMENTO NO PESO*?

Alguns eventos agrupam determinadas graduacdes e/ou pesos e/ou idades, a fim de diminuir a

guantidade de atletas sozinhos, e deixar a disputa mais acirrada.

Havera possibilidade de casamento de luta aos que ficarem sozinhos em suas categorias.

D) PREMIACAO
Medalhas para 1°, 2° e dois 3°s colocados.

E) TEMPO DE LUTA
REGRAS CBJJ / IBJJF:

Quando houver agrupamento de faixa ou idade, prevalecera o maior tempo do agrupamento.

PRE-MIRIM — 2 min

MIRIM = 3 min
INFANTIL — 4 min
INFANTO-JUVENIL — 4 min
JUVENIL — 5 min
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ADULTO:
BRANCA — 5 min
AZUL — 6 mim
ROXA — 7 mim
MARROM - 8 min
PRETA — 10 min

F) REGRAS VESTIMENTAS
BRANCA, AZUL, ROSA OU PRETA
ATENCAO!
N&o sera permitido mistura de cores.
N&o serao tolerados Kimonos sujos, rasgados e/ou em mau estado de conservacao.

G) REGRAS DE PESAGEM
O atleta deve estar no local 1 hora antes da respectiva categoria, seguindo o cronograma de
lutas.

H) PRINCIPAIS DUVIDAS:

- DEVO ME PESAR COM OU SEM KIMONO?

Geralmente, se sua categoria € COM KIMONO, vocé deve se pesar com o kimono vestido.

- ULTRAPASSEI O LIMITE DA CATEGORIA, SEREI DESCLASSIFICADO?

NESTA EDICAO DO JOGOS DA PRIMAVERA, SIM. O limite de peso excedido desclassificara
o atleta que o exceder.

Aconselhamos a ajustar a sua categoria de peso atual, dentro do prazo de checagem para
evitar desclassificacdes e problemas no dia do evento.

) HORARIO DE ABERTURA
09:00h

J) CONSIDERACOES IMPORTANTES:

- Figue atento ao horario de abertura e ao fuso horario do evento. Sempre informamos qual o
fuso utilizado caso seja diferente do de BRASILIA-DF.

- O horério de abertura NAO é o horario que o atleta precisa estar no ginasio. Vocé pode
verificar no cronograma e no item REGRAS DE PESAGEM para conferir qual horario precisa
estar no evento.



Secretaria Municipal de ‘ t ‘
Integragao % m“ 4

iByJF  TABELA DE PESOS OFICIAL

Atencao: Confira sempre o peso do atleta com o kimono vestido.
Cada coluna corresponde a uma categoria de idade. Os pesos estao em kilos.
Os pesos descritos correspondem ao peso maximo de cada categoria.

CRIANCAS DOS 4 ANOS ATE AO ANO EM QUE FAZEM 15 ANOS [NO ANO DE 2023)

PRE MIRIM INFANTIL INFANTO JUVENIL

Galo
Kimono Liso 11.30 14.20 16.20 17.50 20.50 23.30 26.30 2040 | 3140 J 3540 | 3950 | 4350 |
Kimono Trangado | 1200 | 1470 | 1700 | 1820 | 2100 | 2400 | 2700 | 3020 | 3220 | 3620 | 4030 | 4430 |

Pluma
| _KimonoLiso | 1420 | 1620 | 1820 | 2050 | 2330 | 2630 J 2040 | 3240 | 3540 J 3050 | 4350 | 4750 |
| Kimono Trancado | 1470 | 1790 | 1890 | 2100 | 2400 | 2700 | 3020 [ 3320 | 3620 ] 4030 | 4430 | 4830

Pena
| _KimonoLiso I 1720 | 1920 | 2120 J 2350 | 2630 | 2040 J 3240 | 3540 | 3950 J 4350 | 4750 | s210 |
| 1800 | 2000 | 2200 ] 2400 | 2700 | 3020 ] 3320 | 3620 | 4030 ] 4430 | 4830 | 5250 |

Leve

Medio
|__Kimonoliso ] 2320 | 2530 | 27.30 ] 2950 | 3240 | 3540 J 3850 | 4150 | 4750 § 5210 | 5610 | 60.10 ]
[ Kimono Trancado | 2400 | 2600 | 2800 ] 3020 | 3320 | 3620 ] 3930 | 4230 | 4830 ] 5250 | 5650 | 6050 |
Meio Pesado

Pesado
29 30 31.30 33 40 3550 38 50 4150 4450 | 4750 | 5610 J 6010 | 6420 | €820 |
[ Kimono Trancado | 3000 | 3200 | 3420 ] 3620 | 3930 [ 423 ] 4530 | 4830 | 5650 ] 6050 | 6500 | 6900 |
SuwF-udo
mmmmmmmmmm
muummmummummm

Pesadissimo

JUVENIS (16 E 17 ANOS), ADULTOS (18 A 29 ANOS), E MASTERS [+ DE 30 ANOS)

WEIGHT DIVISIONS
DIVISOES DE PESO

JUVENILE FEMALE

e 53,50 kg 57,50 kg 48,50 kg

e R

M0 MAXING | 64,00 kg 70,00 kg 58,50 kg 52,50 kg

S

0 A 74,00 kg 82,30 kg 69,00 kg 60,50 kg
rsm N eo0 NAXING 84,30 kg 94,30 kg 79,30 kg 89,00 kg

SUPER HEAVY
surenesnoo | Ll wos0g | "I | I

ULTRA HEAVY MAXIMUM WEIGHT No maximum weight No maximum weight
PESADISSIMO PESO MAXIMO Sem peso maximo Sem peso miximo
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Art. 40 - KARATE

CAPITULO | — DISPOSICOES INICIAIS

Art. 1° - O CAMPEONATO DE KARATE DOS JOGOS DA PRIMAVERA sera promovido pela
DIRETORIA de Esportes de Anépolis, tendo como Coordenador Geral do Evento de Karaté o Professor
Luiz Eduardo P. Freitas com apoio da FEKIGO — Federacao Estadual de Karaté Interestilos deGoias,

Art. 2° - O Campeonato tem como finalidade principal desenvolver o intercambio desportivo e cultural
entre atletas, incrementar boas relacdes entre os instrutores, atletas, arbitros e dirigentes, bem como
exaltar a pratica desportiva e cultural na Cidade de Anapolis-GO.

Art. 3° - Para todos os fins, os participantes do CAMPEONATO DE KARATE DOS JOGOS DA
PRIMAVERA 2024 serdo considerados conhecedores das Regras e Regulamentos de
Competicdes adotadas pela coordenacdo do evento, através de acesso ao site
www.cnkb.com.br, __onde qualquer_atleta, professor ou demais interessados podem conhecer
todas as regras da CBKI que regerdo o campeonato, ficando submetidos a todas as suas
disposic¢des e penalidades que delas possam emanar.

Art. 4° - O CAMPEONATO DE KARATE DOS JOGOS DA PRIMAVERA 2024 é destinado a todos os
atletas praticantes de Karaté, matriculados nas instituices de ensino publicas ou privadas, da cidade de
Andpolis-GO.

CAPITULO Il = DAS INSCRICOES

Art. 5° - As inscric6es poderao ser feitas no site da prefeitura de Anapolis-GO. Todos os formulérios de
inscricdes deverdo ser entregues em 02 (duas) vias e deverdo ser assinadas pelo (a) diretor (a) da escola.
Art. 6° - Para os atletas poderem participar do Campeonato, deve-se atender 0s seguintes requisitos

a. Estarem matriculadas nas instituicdes de ensino publicas ouprivadas;

b. N&o esteja sofrendo nenhuma puni¢do administrativa oujudicial.

CAPITULO Il - PROGRAMACAO DO EVENTO

Art. 7° — A cerim0nia de abertura é obrigatoria a participacédo de todos osatletas.

CAPITULO IV - DAS COMPETICOES

Art. 8° — As modalidades, categorias, idades e sexos, que seréo disputadas sao as constantes no
Anexo Il
SINTESE DAS REGRAS DE SHIAI KATA

Art. 9° — Sera realizada apenas uma rodada de kata em cada categoria de livre escolha do atleta (a
avaliacdo sera por sistema de notas).

SINTESE DAS REGRAS DE SHIAI KUMITE
Art. 10° - As disputas serao realizadas no sistema SHOBU NIHON (2 IPONS ou 04 WAZARIS).
Art. 11° - A duracdo das lutas tanto no tempo regulamentar ser4 de 02 (dois) minutos corridos,
na prorrogacao sera de 01 (um) minuto corrido para todas as categorias.

Art. 12° - O tempo de luta comega no momento em que o arbitro principal anuncia o seu
inicio
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(ShobunihonHajime!) e termina no exato momento do soar do gongo ou apito do arbitro fiscal, quando,
imediatamente o arbitro principal anunciara o seu término.

Paragrafo Unico - O gongo é soberano e pontuacdes ocorridas apos 0 seu soar serdo desconsideradas;
porém, fatos de ordem disciplinar serdo considerados.
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Art. 13° - Para os atletas sera obrigatorio o uso dos seguintes protetores:

a. Protetor decabeca,;

b. Protetor deméos;

c. Protetor detérax.

d. Opcional: protetor de boca, protetor genital, caneleira epés.

Art. 14° — N&o seré permitido a presenca de TECNICOS nas areas de competicéo.
Art. 15° — Quanto as pontuacdes;

O Ippon se outorga quando:

a. Um Jodan-Gueri foi aplicado com boa forma, atitude correta e forca controlada na altura
da cabeca, sem causar danos ao oponente, deverd haver contato controlado na &rea protegida pelo
capacete com excecdo da grade, POIS, QUALQUER TOQUE NA GRADE SERA E DEVERA
MARCAR FALTA: na regiao da boca, nariz, olhos, garganta, pescoco e nuca, devera haver
controle total (sem toque), sem excessonenhum.

b. Quando um atleta aplicar um Ashibarai ou o adversario se desequilibrar sozinho, se houver
gualquer golpe; Tsuki ou Gueri sera consideradolppon.

C. Quando um atleta aplicar qualquer golpe nas costas ou nuca do adversario e este
estiver de costas para o0 oponente, desde que haja controle no golpe, sera consideradolppon.

O WAZARI se outorga quando:

a. Qualquer atague de mao que atingir com contato controlado qualquer parte pontuavel do corpo.
Quando Jodan, devera haver contato mais controlado, sem causar danos ao oponente. Chudan devera
ser bem definido, com forca e velocidade sem causar danos aooponente.

b. Um Gueri atingir a regido CHUDAN com contato controlado, sem causar danos ao oponente.

OBSERVACAO: E extremamente proibido qualquer toque na grade, CASO ISSO OCORRA O ATLETA
RECEBERA UMA PUNICAO. Nas partes sem protetores como: nuca, pescoco e garganta o controle
devera ser absoluto. NAO SERA PERMITIDO CONTATO AGRESSIVO (ROSTO), E CASO OCORRA, A
PUNICAO AO ATLETA SERA DE ACORDO COM A GRAVIDADE DAFALTA

CAPITULO V - DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 16° - Todo protesto que tenha relacdo com o evento, devera ser apresentado ao coordenador do
campeonato para gue seja tomada as devidas providéncias.

Art. 17° - Serdo Premiados com Medalhas os Primeiros, Segundos e Terceiros lugares.

Art. 18° — Nas competi¢cdes de Kumité individual havera disputas de 3° lugares.

Art. 19° — A pesagem dos atletas ou medi¢éo de altura, poder&o ser feitas a qualquer momento durante
0 evento, momento antes de cada categoria, os atletas que estiverem inscritos fora de suas categorias
(peso, idade ou graduagdo), ndo serdo remanejados para outras, serdo desclassificados,
portanto solicitamos a todas as entidades atencdo no preenchimento das fichas de inscrigdo doevento.

Art. 20° — Todos os atletas deverdo portar a sua Cédula de Identidade durante o evento e se
necessario, quando for chamado para competir, deverd apresenta-la ao meséario. Caso os atletas ndo
tenham este documento poderéo apresentar Certiddo de Nascimento.
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23.
24.
25.
26.
217.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.

1.

CATEGORIA

MIRIM A

MIRIM B

MIRIM C

INFANTIL

INFANTO JUVENIL

JUVENIL

ADULTO

CATEGORIA

MIRIM A
MIRIM B
MIRIM C

INFANTIL

INFANTO JUVENIL
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CATEGORIAS KARATE

KATA INDIVIDUAL MASCULINO

IDADE

5 -6 anos
7 — 8 anos

9 — 10 anos

11 -12 anos

13 — 14 anos

15 -17 anos

18 — 35 anos

FAIXA

Branca a preta
Branca a laranja
verde a preta
Branca e amarela
Vermelha e laranja
Verde a preta
Branca e amarela
Vermelha e laranja
Verde e roxa
Marrom a preta
Branca a amarela
Vermelha e laranja
Verde e roxa
Marrom e preta
Branca e amarela
Vermelha e laranja
Verde e roxa
Marrom e Preta

Branca a amarela

Vermelha e laranja
Verde e roxa
Marrom e preta

KATA INDIVIDUAL FEMININO

IDADE

5 -6 anos
7 — 8 anos

9 — 10 anos

11 -12 anos

13 — 14 anos

FAIXA

Branca a preta
Branca a laranja
Verde a preta
Branca e amarela
Vermelha e laranja
Verde a preta
Branca e amarela
Vermelha e laranja
Verde e roxa
Marrom e preta
Branca e amarela
Vermelha e laranja
Verde e roxa

PESO

PESO

ALTURA

ALTURA



36.
37.
38.
39.
40.
41.

42.
43.

CATEGORIA
44,

45.
46.
47.
48.
49.
50.
ol.
52.
53.
54,
55.
56.
o7.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.

JUVENIL

ADULTO

MIRIM A
MIRIM B

MIRIM C

INFANTIL

SRR

() ANAPOLIS

Marrom e preta
Branca e amarela
Vermelha e laranja
Verde e roxa
Marrom e preta

18 — 35 anos Branca aamarela
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15-17 anos

vermelha a verde

Roxa a preta

KUMITE INDIVIDUAL MASCULINO

IDADE FAIXA PESO
5-6anos Branca a preta -

7—-8anos Branca alaranja

Verde a preta

9—-10anos Brancae amarela
Branca e amarela
Vermelha e laranja
Vermelha e laranja
Verde a preta
Verde a preta

11 - 12 anos Branca e amarela

Branca e amarela
Vermelha e laranja
Vermelha e laranja
Verde a preta
Verde a preta

INFANTO JUVENIL 13 -14 anos Branca e amarela

JUVENIL

15-17 anos Branca e amarela
Branca e amarela 60,1 kg acima

Branca e amarela
Vermelha e laranja
Vermelha e laranja
Verde e roxa
Verde e roxa
Marrom e preta
Marrom e preta -
Até 60 kg

Vermelha e laranja Até 60 kg

Vermelha e laranja 60,1 kg acima

Verde e roxa Até 60 kg
Verde e roxa 60,1 kg acima
Marrom e preta Até 60 kg
Marrom e preta 60,1 kg acima

ALTURA
Absoluto

Absoluto
Absoluto
Até 1,35
1,36 acima
Até 1,35
1,36 acima
Até 1,35
1,36 acima
Até 1,48
1,49 acima
Até 1,48
1,49 acima
Até 1,48
1,49 acima
Até 1,59
1,60 acima
Até 1,59
1,60 acima
Até 1,59
1,60 acima
Até 1,59
1,60 acima



75.
76.
7T7.

78.
79.

80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
92.
93.
94.
95.
96.
97.
98.
99.

100.

101.

102.

103. JUVENIL
104.

105.

106.

107.

108.

109.

110.

. ADULTO

112.

111

ADULTO
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Branca a amarela
Vermelha e laranja

O

Verde a roxa
Marrom e preta

Até 70kg

Marrom e preta 70,1 kg acima

KUMITE INDIVIDUAL FEMININO

CATEGORIA

MIRIM A
MIRIM B

IDADE

5 -6 anos
7 — 8 anos

MIRIM C 9 — 10 anos

INFANTIL 11 — 12 anos

INFANTO JUVENIL 13 — 14 anos

15 - 17 anos

18 — 35 anos

FAIXA

Branca a preta
Branca alaranja
Verde a preta
Branca e amarela
Branca e amarela
Vermelha e laranja
Vermelha e laranja
Verde a preta
Verde a preta
Branca e amarela
Branca e amarela
Vermelha e laranja
Vermelha e laranja
Verde a preta
Verde a preta
Branca e amarela
Branca e amarela
Vermelha e laranja
Vermelha e laranja
Verde e roxa
Verde e roxa
Marrom e preta
Marrom e preta
Branca e amarela
Branca e amarela
Vermelha e laranja
Vermelha e laranja
Verde e roxa
Verde e roxa
Marrom e preta
Marrom e preta
Branca a amarela

vermelha averde

PESO

Até 55kg
55,1 kg acima
Até 55kg
55,1 kg acima
Até 55kg
55,1 kg acima
Até 55kg
55,1 kg acima

ALTURA

Absoluto
Absoluto
Absoluto
Até 1,32
1,33 acima
Até 1,32
1,33 acima
Até 1,32
1,33 acima
Até 1,47
1,48 acima
Até 1,47
1,48 acima
Até 1,47
1,48 acima
Até 1,56
1,57 acima
Até 1,56
1,57 acima
Até 1,56
1,57 acima
Até 1,56
1,57 acima
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Art. 41 - QUEIMADA

01 - A Quadra de Jogo:
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Roxa a preta
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Serd em formato de retdngulo com as seguintes medidas:

15m X 9m : medida maxima - 11m X 9m : medida minima

Podera ser: aberta, fechada, com cobertura ou néo, piso: areia, grama, sintético.

Zona de
queimados A

02 - A Bolade Jogo:

Area ativa A

Zona de
gueimados B

03 - A Equipe e os Equipamentos:

A - Uma EQUIPE consiste em 15 elementos: 10 titulares para area ativa, 1 repositor

estratégico e 4 reservas. Essas equipes poderdo ser masculinas, femininas ou mistas

Area ativa B

de acordo com o regulamento da competicao a ser disputada.

B — A equipe devera estar uniformizada (minimo camisetas ou coletes numerados). O

REPOSITOR (a), tera que usar uniforme diferenciado. (pode ser colete de outra cor).
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C — o Capitao sera o responsavel pelo sorteio inicial de lado da quadra e primeira posse

de bola. Somente o técnico e o Capitdo poderdo se dirigir ao corpo de arbitragem para dirimir
davidas ou questionar alguma decisdo tomada pela arbitragem no transcorrer da partida.
Qualquer atleta que se dirigir a arbitragem sem ser os citados neste item ser& advertido com o
CARTAO AMARELDO.

D — Uma partida ndo ocorrera com um numero inferior a 08 atletas, caso uma equipe
tenha um numero inferior, a equipe oposta comeca o SET, com a mesma vantagem dos
faltantes da equipe incompleta.

E — todo deslocamento para transicdo da Area Ativa para a area de queimados devera
acontecer pela lateral da quadra. Caso ocorra 0 nao cumprimento deste quesito, 0 mesmo sera
penalizado com um cartédo amarelo.

F — o0 segundo cartdo amarelo sera substituido pelo cartdo vermelho, excluindo o atleta

da partida.

04 - Duracéo dos Set’s e da partida:
A — a partida seréa dividida em 3 set’s. a duracdo de cada set sera de 10 minutos
corridos. Sendo que o cronometro so para, mediante a solicitacdo do 1° arbitro.
B — sera considerado vencedora a equipe que ganhar dois (2) set’s,
C — o inicio das partidas sempre acontecera o cumprimento das equipes de forma Unica
com os atletas se deslocando do fundo para o centro batendo palmas e
cumprimentando a equipe adversaria. No fim da partida o cumprimento sera em fila
Unica passando uns pelos outros.
D — caso haja um terceiro set. e o niumero de atletas da area ativa estejam iguais, apés
o apito final, sera realizado um novo sorteio para posse da bola e o sistema passa para
MORTE SUBITA.

05 - Das substituicoes:
A — cada equipe podera fazer até 4 substituicdes, as mesmas acontecem no pedido de
tempo técnico (1 por Set), ou no inicio de set’s posteriores ao primeiro. A mesa devera
ser avisada das mudancas.
B — as substituicbes serdo um prerrogativa para os atletas da area ativa, nunca da area
de queimados; salvo por necessidade que resguarde a integridade fisica do atleta em

questao.
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C - o atleta substituido n&o retorna ao SET, salvo se uma emergéncia provoque essa
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necessidade, assim o arbitro central podera autorizar o retorno de um substituido da
partida.

— O Andamento da partida:

A — A POSSE DA BOLA: cada equipe ter4 a posse da bola por 8 (oito) jogadas
seguidas, que podem ser: ATIVAS (objetivo de queimar) ou PASSIVAS (qd. Se passa
para o companheiro de equipe (cruza).

Caso a equipe ndo atinja o objetivo de queimar o adversario em 08 tentativas, o arbitro
auxiliar dara um silvo indicando estouro de posse, a bola devera passar imediatamente
para a equipe adversaria na area ativa contraria.

B — caso a bola toque primeiro no chéo, tenha contato com o jogador em fuga, nao sera
considerado QUEIMA, mas a bola prossiga sua trajetéria e passe para 0 campo da
equipe que esta na posse, a contagem de 08 posses continua.

C — a perda da posse se dara: qd houver invasdao de linha, ou alguém que foi
QUEIMADO, for salvo, pela propria equipe ou pela equipe adversaria. Reiniciando a
contagem da posse.

D — A Invasao: sera considerada invasao, todo atleta que ao arremessar para quadra
adversaria ou fazer a jogada do CRUZA, tocar a linha delimitada na area de fundo e
central. Apos a saida da bola da médo do atleta a invasdo ndo serad observada como
falta.

E — a manobra FENIX: com excecdo do primeiro atleta queimado, que devera trocar de
posicdo com o CRUZA (primeiro atleta na area de queimados sem ser queimado), os
demais poderdo retornar para a area ativa, se, por uma uUnica e exclusiva tentativa,
gueimar um adversario na sua primeira jogada ao chegar no campo dos queimados,
caso ocorra, ele retorna ao campo ativo, caso ndo ocorra, ele fica no campo de
gueimados até o fim do set.

F — sera considerado QUEIMADO quando: a bola tocar mesmo que de raspéo, o corpo,
incluindo cabelo e uniforme. Caso a bola toque num primeiro atleta e continue no ar sem
contato com o solo, um atleta da mesma equipe segurar a bola, o ato do QUEIMA sera
nulo, caso toque em dois ou mais atletas e va ao solo, o ultimo que teve contato com a
bola sera considerado QUEIMADO.

G — ultrapassar as areas delimitadas acarretardo: 01 vez adverténcia, arbitro aplicara o
cartdo AZUL, 2 vezes sera considerado QUEIMADO.
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Essa regra se aplica no ato da fuga do ataque adversario, gqd a bola estiver nas laterais
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a posse € da equipe onde a a bola pare nas suas delimitagdes, ndo havendo disputa de
bola nas &reas laterais. Assim os atletas poder&o sair do campo delimitado para concluir
a posse da bola e concluir a jogada.
E — se a bola atingir simultaneamente o atleta em fuga e o chéo, ele sera considerado
QUEIMADO.

07 - Das penalidades:

Serao infra¢des punidas com cartdo AZUL:

Fuga da area delimitada no momento defensivo. 01 cartao azul

O mesmo atleta cometeu a mesma acgao evasiva, cartdo amarelo. Sendo punido para a

area de Queimados sem a posse da bola.

Serao infra¢des punidas com cartdo AMARELO:

e ATITUDES ANTIDESPORTIVAS: COM ATLETAS DA MESMA EQUIPE,
ADVERSARIOS, ARBITRAGEM, COMISSOES TECNICAS E TORCIDAS. 1 vez
cartdo amarelo, 2 vezes considerado QUEIMADO , 3 vezes, o arbitro mostrara os 3
cartdbes de uma soO vez e dara exclusdo do jogo sem posse de bola. Caso aconteca

com quem ja estiver na area de QUEIMADOS, excluséo direta no 2° cartdo amarelo.
Essas regras estdo alinhadas com as duas ligas nacionais de QUEIMADA (DF) e
(BAHIA). Visam deixar a modalidade mais proxima do que existe de mais atualizado

no pais.

CATEGORIAS e NAIPES

MASCULINO e FEMININO

SUB 10 — NASCIDOS ATE 2014 (2014, 2015, 2016)
SUB 12 — NASCIDOS ATE 2012 (2013, 2012)

SUB 14 - NASCIDOS ATE 2010 (2011, 2010)

SUB 16 - NASCIDOS ATE 2008 (2009, 2008)

CAPITULO X
DA PREMIACAO

Art. 42- Nos esportes coletivos serdo premiadas com troféus e medalhas as equipes campeéas
e vice-campeads por categoria (masculino e feminino);
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No concurso da Rainha, REI e Princesas, serdo premiadas com troféus do 51° JOGOS
DA PRIMAVERA, no qual a premiacdo ficara de posse das -candidatas(os)
vencedoras(es), ficando computado & escola pela qual estd inscrita a candidate(o), a
pontuacao estabelecida.
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Nos esportes individuais a premiacdo com troféus serd geral por modalidade para a equipe
camped, vice-camped e terceira colocada (masculino e feminino), sendo a contagem de
pontos feita da forma abaixo:

1° lugar: 13 pontos - 2° lugar: 08 pontos - 3° lugar: 05 pontos

40 |ugar: 03 pontos - 5% |ugar: 02 pontos - 6° lugar: 01 ponto,

Serdo premiadas com troféus o campedo, o vice — campedo e o terceiro colocado geral dos
Jogos da Primavera.

CAPITULO XI
PENALIDADES E RECURSOS

Art. 43 - Cabera direito de recurso a qualquer entidade, que achar que houve o0 néo
cumprimento deste regulamento.

§ 1° - Somente podera interpor recurso a autoridade maxima da entidade ou
um representante designado pela mesma.

§ 2° - Todos os recursos deverdo ser apresentados, digitados até as 17h0OOmin do dia
atil imediatamente posterior ao jogo constando o motivo, horario do jogo e as equipes
envolvidas a Comissao Central Organizadora.

§ 3° - Em caso de protesto contra qualquer entidade, a mesma nao podera dificultar a
verificacdo nos seus arquivos de DIRETORIA , sob pena de ser considerada culpada no
protesto impetrado.

§ 4° - Ao final de cada jogo, os técnicos das equipes terdo direito a receber uma copia da
sumula e cada professor/técnico tem a obrigacdo de fazer seu controle de cartdes de acordo
com cada modalidade esportiva.

Art. 44 - Todo recurso € valido somente para 0 jogo nele especificado e a decisdo nunca tera
efeito retroativo.

Art. 45 - As decisBes da Comissdo Central Organizadora serdo Irrevogaveis e Irrecorriveis,
sob pena de eliminacdo sumaria da entidade nos jogos.

Art. 46 - Quando for constatada fraude na documentacdo do Atleta, os responsaveis seréo
eliminados dos jogos e a equipe estara suspensa para o préoximo ano, na modalidade e
categoria, sendo o fato comunicado a Coordenacdo Regional de Educacao, Diretoria
Municipal de Educacdo e Conselho Tutelar do Menor e Adolescente para as sancdes
cabiveis.

CAPITULO XII
C.C.0.

Art. 47 - Sera constituida pelos Diretores das Comissdes Administrativas e Técnicas,
presidida por um Presidente designado pela Diretoria e divulgada no Diario Oficial.

Atribui¢cGes da C.C.O.:

A — Fazer cumprir o presente Regulamento.

B — Promover a integracédo das Comissoes e Sub-Comissoes.
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C — Prestar informacdes e esclarecimentos as autoridades Superiores.

D — Punir através de medidas disciplinares automaticas, qualquer ato de indisciplina que
0s participantes possam cometer, mesmo sem constar no regulamento e Codigo de
Justica Desportiva.

E — Fiscalizar em conjunto com os coordenadores de cada modalidade o andamento
dos jogos.

F — Os coordenadores das modalidades ndo poderdao tomar medidas contrarias ao
regulamento, regras e sem comunicacao previa a comissao central organizadora.
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CAPITULO XilI
DISPOSICOES GERAIS

Art. 48 - Toda e qualquer comunicacdo da Comissdo Central Organizadora sera feita através
de Portaria e/ou Boletim Oficial e divulgada na DIRETORIA de Esportes.

Art. 49 - A homologacéo oficial dos resultados sera feita através do Boletim Oficial, e colocada
a disposicao no site www.anapolis.go.gov.br

Art. 50 - Nao sera permitida a utilizagcdo de propagandas politico-partidaria nos uniformes e
também proximos e dentro dos locais de realizacdo do evento.

Art. 51 - Os Boletins e Portarias sao considerados normativos e fardo parte integrante
do Regulamento Geral.

Art. 52 - A C.C.0O. nédo se responsabiliza por acidentes ou perdas de objetos pessoais, que
possam ocorrer, antes, durante ou apds 0s jogos, com pessoas ligadas ou ndo aos jogos.

Art. 53 - O concurso da Rainha, Rei e Princesas dos Jogos da Primavera 2024 tem
suaregulamentacdo propria e estara a disposicdo das entidades escolares no
site www.anapolis.qo.gov.br.

Art. 54 - O atleta que se inscrever e/ou participar dos Jogos esta incondicionalmente
aceitando e concordando em ter sua imagem divulgada por meio de fotos, filmes,
radio, jornais escritos e televisivos, revistas, Internet e televisdo, ou qualquer outro meio
de comunicacado, para usos informativos, promocionais ou publicitarios relativos ao mesmo,
sem acarretar nenhum 6nus aos organizadores, renunciando o recebimento de qualquer renda
gue vier a ser auferida com tais direitos, aos patrocinadores ou meios de comunicagao
em qualquer tempo/data.

Art. 55 — A equipe ou membro da torcida que provocar briga, tumulto, agressdes a adversarios
ou arbitros, esta entidade estara eliminada dos jogos na categoria na qual houve o acontecido.

ART. 56 — Também o membro da torcida que provocar briga, tumulto, agressdes a adversarios
ou arbitros, sera identificado a qual entidade ele estava torcendo e tal entidade estara
eliminada dos jogos na categoria na qual houve o acontecido.

Art. 57 — A entidade inscrita sera responsavel por qualquer dano que sua equipe provocar nas
guadras, vestiarios, caso detectado.

Art. 58 - Os casos omissos serdo decididos pela Comissdo Central Organizadora.


http://www.anapolis.go.gov.br./

Secretaria Municipal de
Integragao

) ANAROLIS

Membros da Comissé&o Central Organizadora

- Simone Aparecida Pereira
- Danillo Silveira Trombiero
- Elba Marcelino Pereira
- Marcos Vinicus Alvarenga
- Anténio Mendes Melo Neto

Anépolis, setembro de 2024.



ANEXO 1

NOME
FOTO NOME E/OU LOGOMARCA
RECENTE E/OU LOGOMARCA DA ENTIDADE

DA ENTIDADE

NOME DO PAI:

Instituicédo:

NOME DA MAE:

Nome :

Data de Nascimento:

Assinatura do Diretor(a)

Plastificar a Carteirinha
Foto Recente

Assinatura e Carimbo exclusivamente do Diretor(a)
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